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agora na sua casa! Episodio 9

#VemSerMaker




TORNADA DE ATIVIDADES /®\

#FIQUEEMCASA
#VEMSERMAKER

0i, eu sou o Ziggy!
Vou acompanhar vocé nos desafios makers da
Revista.

Aperte os cintos e vamos comecar!

Vem comigo nessa viagem incrivel!
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CRIANDO VM PODCAST

Intredugdo a atividade

Vocé sabe o que € um Podcast? Ele é um arquive
digital de Gudie transmitide através da internet, com
um confeddo variade com o objetive de transmitir
alguma informagdo. O Podcast se assemelha muite a
um conteddo de rédio, porém com o diferencial que
pode ser acessado via internet a qualquer momento e
ndo em hordrios especfficos. Existem milhares de
podcasts compartilhados na rede, sendo que os mais
populares costumam falar sobre cinema, TV,
literatura, ciéncias, games, religido, humor e esporte.
Uma curiesidade é que o fermo “podcast” surgiu da
jungdo de iPod, dispositive da Apple de reprodugdo de
arquives MP3 (Gudic), e broadcast, palavra em inglés
que significa "transmissdo" (de rddio).
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CRIANDO UM PODCAST

No seu roteiro vocé pode incluir diversas coisas, come
por exemplo:

}] \J

% - Vinheta de inicie;
Ar?ch?r - App para =;§J_ﬁ Apresentagde dos locutores;
criagiio e edica Apresen+agao do tema;
igdo de J Introdugde;
pedcasts L. IR Avisosuii?ci::is'

Discussdes sobre © fema;
Encerramento.
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Antes de iniciar @ gravagde & muito importante
que vocé aquesa sua voz. faga movimentos
gbrindo € fechande a boca de forma exagerada
para mexer © MAxXimoe Possivel de musculos ne
seu rosto, alongue © pescogo em movimentos
circulares € fale palavras simples de maneira
exageruc\a, como cama, cofé, magd, etc.

O gltimo passe € © mais dificil e demorade: a edig@o.
Tnicialmente vocé pode criar \DOAcaers simples, mas com ©
fempo € |egal acrescentar vinhetas e sons durante a
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ARAVEALOGOS DO GELS
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Vocé vai precisar de:
Inserir lista de materiais
para a atividade:

* um recipiente
plastico;
« Agua morna, agua fria,

Intredugdo a atividade

Vocé sabe o que faz um arquedlogo? A arqueologia &
a ciéncia que estuda as cuHuras e como viviam as
pesscas em sociedade, tanfe no passade como no
presente. Enfdo, o arquedloge é o profissional
responsdvel por encontrar, identificar e andlisar
objetos para que seja possivel entender a evolugdo e
transformagéio do homem e da sociedade ao longe da
histéria. Para fazer a andlise correta desses objetos,
o arquedloge utiliza o métedo de investigagdo
cientffica. Seu trabalho exige muita pesquisa, busca de
informagdes e evidéncias (isso inclui geleiras, cavernas
e lugares assustadores)), catalogagdo dos objetos
encontrados, comprovagdes de teorias e hipéteses e
divulgagéo de conclusdes.

vinagre, azeite, sal,
acucar, detergente e
sabao.

Um boneco ou outro
objeto pequeno.
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DIFICULDADE:
Médio

| hora

:

arc“AeO‘Ogi qQ,

Para iniciar © nes

nosse ('Sﬂ'io orCLU\

so desafio pele munde da
primeire devemos  preparar
eolégico".

o BN Cl
Peque © reciPIen-\l-l’:deo e:\\en+r0, de modo qu

obieto esco
;iqU\e Jcomp\e-}amen-}e submers

£r
piente no congelader v
‘:92\:’ congele }otalmente. O ob3e+
© nosse Yossil”.

TEMPD DE EXECUGAD:

He

o
AN

7R o | AREA DO MAKER ‘
Ciéncias & Invengdes |
= | e

ha—o de dgua, colocande
e este

o. Apds, deixe ©
cezer até que @
o) escolhido sera



ARAVEBLOGOS DO GELO
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Separe algumas substancias que serde
utilizadas para fazer o resqate do fossil.
Entre eles: dgua morna, dqua £ria, azeite,
vinagre, sal, c\e+er9en+e, sabdo e agacar. Vocé
deve escolher somente uma delas!

Para fazer © resqate do nosse “¢ossil”, voc& nde
pode encostar ne gelo ou ulhilizar outras
ferramentas para quebrar ou danificé-lo, come
facas, tesouras, martelo, etc. \Vocé deve
enconfrar uma maneira de derretfer © gelo.
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Convide sy
liberar © fossil mais

quem consegue Jescongelar €
répido. Depois, facam lestes com outras
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Intredugdo a atividade

Apesar do uso excessivo de tecnologia no nosse dia a
dia, s jogos de tabuleiro ainda sdo uma &tima opgéo
de passatempo em familia ou em grupos de amigos.
Os primeiros jogos de tabuleiro sd@e datados em cerca
de 7000 anos aC. Em especial, um jogo muito divertido
e desafiador é o Dou Shou Qi (em chinés) ou Luta na
Selva, como é conhecide aqui ne Brasil. 0 jogo, que teve
sua origem na China, ndo possui registros da data da
sua criagdo. Ele simula uma luta na selva para
alcangar a oca do adversério e é preciso saber correr
riscos, avangar na hora cerfa e recuar quande for
precise! E aj, vai encarar esse desafio?

5

Asoro que
histéria dos °9°
proprio °g° ©

RLOMEB O

vocé ja <©

nhe(e um POu
s de tabuleiro, que
Jesafiar seus amiges e

Vocé vai precisar de:
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Para diferenciar as pesas do jogader | e 2, utilize para

peldo em formato
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O LABIRINTO
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Intredugdo a atividade

Um labirinte & constituide por um conjunte de
percursos que tem por objeto desorientar quem os
percorre. Eles também sdo utilizados como pegas
decorativas em quintais e jardins, feitos com arbustos
chamades de “cerca viva". Na mitologia greqa existem
muitos labirintes famoses. O mais conhecido é o
labirinte de Creta, construido pelo brilhante arquiteto
e artesdo Dédalo. O objetive do labirinto era prender
o Minotauro, personagem mitolégico com  corpo
humane e cabega de toure! Para saber mais sobre o

“labirinte do Minotaure”, acesse hitps://bitly/3qGcisB.

Agera que vocé i
|abirintos, vames <@

imejra coisa
A primeir B esbogo
como as PC\F
Uma sugeer
depois comp
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Vocé vai precisar de:

Canudinhos de plastico
ou papelao;

- Tesoura;
* Régua;
« Canetinhas ou lapis de
cor; “
« Cola; f
« Uma caixa de papelao
pequena.

FATXA ETARTA

a partir de Il anes

D o | RREA DO MAKER |
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DIFICULDADE:
Fécil
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a caixinha de papelao
Em uma

fundo da caixa, desenhe onde
"parec\es" do \abirinte.

Decore

4i nta (se Preferi r).



6 LABIRINTO
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Corte os canudinhos nos }amanho exatos do

desenho que vocé fez na folha.

p
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dilhas no meio do
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Para iniciar @ 9% vocé predsaré d
rar a saida n°

Vdilizando uma bolinha (pode ser de metal,
feita com £ita adesiva), ojogcc\or deverd encont
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Y somente n
conduzir @ bolin :
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Anexo II - Disposigdo inicial das pegas
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Anexo III - Regras do jogo

o 0 jogador com as pegas quadradas inicia a partida.

o Cada pega pode se mover apenas em quatro diregBes: Para cima, para baixo, para
esquerda, para direita. Nunca em diagonal.

e Se um animal mais forfe chegar numa casa ocupada por um animal mais fraco, este
attimo € capturade e retirade do joge.

o A unica excegdio & para o confronto entre o rato e o elefante. Eles podem se capturar
mutuamente. O primeiro que se mover captura o outro.

e Animais de mesmo valor fambém sédo presas matuas. Por exemplo: um gato pode
capturar o gato adversdrio.

o As casas marcadas com ondulagBes, no centro do tabuleiro, representam os lages.

e O ratfo é o unico animal que pode entrar nos lages.

e OTigre e o Ledo podem salar de uma penta do lage alé a outraq, excelo se houve um
rato ho meio do caminho. Se houver algum animal mais fraco na outra ponta ele serd
capturado.

e O Ralo pode capturar o rate adversdrio dentro do lago ao se mover primeiro.

e O Ralo ndo pode atacar o elefante saindo de uma casa de dentro do lage.

o As 3 casas em volla da foca marcadas por um quadrade sdo armadilhas e protegem a
toca. Todo animal que para numa dessas casas, do campo adversdrio, pode ser capturade
por qualquer animal adversdrio.

o Néo se pode repetir uma mesma posigiio 3 vezes em sequida.

e A casa no meio do tabuleiro entre as armadilhas representa a Toca.

e 0 Jogador ndo pode colocar nenhum animal dentro de sua prépria Toca.

o Vence quem atingir a Toca do adversério primeiro.

o O vadlor das pegas seque a sequinte hierarquia: Rate: |, Gate: 2, Lobe: 3, Cachorre: 4,
Leoparde: S, Tigre: 6, Ledo: 7, Elefante: 8

o Cada animal s& pode capturar o mais fraco (com excegdio do elefante e do rato). Por
exemplo, o Gato sé pode capturar o rato, porém o Elefante pode capturar todos os

outros.
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MAKER

10 MAKER!
JA OUVIV FALAR?

E quando Makers colaboram com

outros Makers, compartilhando
conhecimento e contribuindo com
projetos. Pensando nisso, vocé
deverd apresentar o resultado
obtido com o desafio para seus

colegas, conforme orientagao de seu
instrutor.

SESI - Servigo Social da Industria
Endereco: Rodovia Admar Gonzaga, 2765 - Itacorubi -
88034-001 - Floriandpolis - SC
@sesi.sc
#VEMSERMAKER




